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Запорожье, 2016, Шумилова Светлана, StarGIS, 067-901-81-07
1. Установка
Чтобы установить программу на свой компьютер, следуйте инструкциям установщика:
· Для Windows7-10 (с контролем учетных записей) желательно устанавливать не в Program Files и для установщика выбрать режим совместимости с WinXP
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2. Активация
Вы должны предоставить код программы по указанным в окне данным  и получить код активации. Затем введите полученный код в поле «Код программы» и нажмите кнопку «Активировать»:
[image: image2.png]TporpaMma He aKTHBHPOBaHa.





Активацию вы можете сделать на сайте http://www.stargis.com.ua/activation.php
3. Главное окно программы
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4. Работа с обменными файлами формата XML
В программе вы можете отредактировать значения полей, добавить\удалить блоки, выполнить анализ (и оптимизацию) структуры и графики, отстроить графику, менять координаты. 

Нажмите на кнопку «Відкрити XML»:
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Потом выберите файл в окне:
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Файл загружен для редактирования:
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4.1 Окно редактирования XML
4.1.1 Изменение значений
Из навигатора двойным щелчком мышки откроется редактор ХМЛ и перейдет на соответствующий раздел:
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В режиме редактора ХМЛ блоки подписаны на английском и украинском языках,  значения полей выделены голубым фоном, обязательные блоки помечены темно-синим цветом. Для редактирования выделите значение и откорректируйте его на панели внизу экрана:
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В типе данных подсказывается, какое значение ожидается: строка, число, дата и т.д.
При наличии справочника выберите значение из списка:

[image: image9.png]Snavers: 200

3ewn wuTnoBof Ta rpomagcaKol sasyaoEK

500

3oy cinscerorocnogapeEKoTo npAvErA
“Sew RT10801 T2 rpOMAACEKG] 2a61308M
'SEM MPHDOZHO-3ANOBIAHOTO T IKLIOTS NPHPOACOXOPORHOT NPHAHAUEHHA.





Если нужно (и можно) ввести произвольное значение, то нажмите галочку «Довідники редагуються» и введите свое значение:
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Для такого произвольного значения проверка будет выдавать ошибку, которую можно игнорировать, если вы уверены, что значения справочника редактируются.
Корректировать блоки PointInfo (координаты) Polyline (линии), Externals (граница) не имеет смысла, т.к. границы автоматически заносятся из карты при сохранении файла.

Даты в файле хранятся в формате гггг-мм-дд.  Для редактирования дата отображается в привычном виде как дд.мм.гггг:
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Для сохранения изменений (файл потом сохраняется отдельно) нажмите «Зберегти»:
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Кнопка становится активной после внесения какого-либо изменения.

Функции управления блоками доступны через правую кнопку мышки на разделе:
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Их описание подробнее дано ниже.
4.1.2 Смена типа
Можно сменять тип юридического или физического лица: 
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Или код в организации:
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Или другие типы:
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4.1.3 Удаление блоков
В программе можно удалить любой блок, но желательно понимать, какой блок и почему вы удаляете, чтобы не нарушилась целостность файла:
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При попытке удаления обязательных блоков будет выдано предупреждение (его можно проигнорировать, если вы уверены в своих действиях):
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4.1.4 Добавление новых блоков
В программе можно добавить недостающие или повторяющиеся блоки:
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В окне выделите раздел, в котором должен находиться новый блок. В контекстном меню выделить «Додати новий блок». Далее будет выдано окно со списком блоков, которые можно добавить:
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Не ко всем разделам разрешено добавление, например, нельзя добавить блок участка, угодья, смежника, координат и некоторые другие.
Заполните новое значение:

[image: image24.png]



4.1.5 Копирование названия блока
В буфер обмена помещается название блока на англ.языке:
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4.1.6 Поиск раздела или значения
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В окне поиска можно вводить названия раздела на укр. и англ.языках или значение, полностью или частично. Потом нажать на кнопку «Знайти далі» [image: image27.bmp]. Последовательно программа  переходить по подходящим блокам. Если ничего не найдено, будет выдано сообщение:
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4.1.7 Сохранение как шаблона
Блок можно сохранить в шаблоны, чтобы вставлять его в  другие места этого или других файлов (подробнее см. раздел 9 Шаблоны содержимого):
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Например, это могут быть блоки аренды, ограничений и т.д.
4.2 Работа с картой

4.2.1 Описание слоев
Чтобы посмотреть отстроенную графику, нажмите в навигаторе «Мапа»:
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Окно графики предназначено для проверки отображения, анализа и для изменения координат.
Слои разделяются на информационные и рабочие (с реальными границами объектов): 
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Информационные слои  (начинаются с Інфо:) предназначены для отображения длин, нумерации, подписей к смежникам. Они автоматически перерисовываются при открывании окна карты. Вручную можно обновить кнопкой [image: image32.bmp], когда надо перестроить подписи при работе на крупном масштабе:
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   [image: image34.png]



Изменения на этих слоя не отражается на конечном файле ХМЛ!
Рабочие слои с границами содержат реальные координаты. Это участок, угодья, ограничения, аренда, субаренда, смежники. Их изменение будет отображено в сохраненном файле ХМЛ.

4.2.2 Отображение слоев
Видимость слоя определяется галочкой:

[image: image35.png]e




Включить подсветку узлов можно в контекстном меню на слое «Показати/Приховати вузли об`єктів»:
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Показать слой полностью в контекстном меню «Показати шар повністю»:
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Показать только этот слой (другие скроются) в контекстном меню «Показати саме цей шар»:
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Открыть другие карты (например, базу участков или подложку) можно в меню «Відкрити додаткову карту»:
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Далее укажите файл формата Mapinfo tab (Если у вас другой формат, вы можете воспользоваться ГИС SynergyMap, чтобы конвертировать файлы). Ранее открытые файлы сохраняются в меню для быстрого доступа.
Эти карты можно использовать для проверки накладок и состыковки участка:
[image: image41.png]



4.2.3 Отображение координат объекта
Выделите объект на карте – загрузиться список координат:
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Если объект содержит внутренние контура, то в поле № точки пишется № контура и номер точки по порядку в этом контуре (2-1). 
Точность координат можно регулировать:
- точность до 4го знака

- и ограничена до 2х знаков (используется при пересчете систем координат и если длина объекта превышает 200км).

Эти настройки задаются до открытия файла кнопкой в главном меню программы «Точність координат обмежена до 0.00»:
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Некоторые объекты могут накладываться друг на друга, что затрудняет их выделение. Используйте такие кнопки: 
- клавишей Tab (держа курсор мышки над объектом) перебираются объекты под курсором.  
- удерживая клавишу Alt, щелкнуть на объект и в появившемся меню выбрать объект:
[image: image44.png]



4.2.4 Геометрия объекта
Геометрию объекта можно посмотреть в контекстном меню «Геометрія об`єкту»:
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4.2.5 Семантика объекта

Посмотреть семантику по выбранному объекту (на дополнительных слоях) можно, выделив его и выбрав в контекстном меню «Інформація по полям»:
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4.2.6 Управление картой

Инструменты управления картой находятся на панели:
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[image: image50.bmp] - выделение объектов. Дополнительные клавиши: удерживая Ctrl – добавить к выделению объект, удерживая Shift – снимается выделение объекта.
[image: image51.bmp] - перемещение карты
[image: image52.bmp] - увеличение карты

[image: image53.bmp] - уменьшение карты

[image: image54.bmp] - установить стандартный масштаб от 1:500 до 1: 10000

[image: image55.bmp]  - обновить подписи
[image: image56.bmp] - открыть дополнительную карту (формат Mapinfo TAB)
4.3 Анализ и исправление геометрии
4.3.1 Редактирование узлов
Режим редактирования узлов включается кнопкой «Режим редагування вузлів»:
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Чтобы убрать режим, нажмите кнопку еще раз.

Перемещение мышкой узла объекта. 
Выделите объект, потом узел и потяните его мышкой:
[image: image58.png]79.23
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В этом режиме автоматически работает прилипание к другим узлам.

Обращаем внимание, что при таком способе перетягивать узел придется у каждого объекта отдельно (выделяйте их через Tab). По-другому, можно задать координату вручную с помощью кнопки [image: image61.bmp]  (см. ниже). 
Добавить новый узел. 
Активируйте режим добавления узлов, потом нажмите «Додавання вузлів»:
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Далее выделите объект и щелкните на стороне, где нужно добавить узел, или оттяните ее в сторону (не пытайтесь сразу точно создать узел, потом можно его выделить и передвинуть):

[image: image63.png]
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Новый узел будет создан, и его можно более точно скоординировать мышкой. Работает «прилипание» к узлам других объектов. Но лучше увеличить узел и проверить состыковку.
Удаление узлов.
Выделите объект, потом узел, потом нажмите кнопку «Видалити вузол»:
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Узел удалится по всем объектам, которые имеют эту координату.
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[image: image67.png]



Если вы хотите просто удалить выделенный узел – нажмите Del.
Замена координаты вручную. 
Выделите объект, потом узел, потом нажмите кнопку:
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И введите новую координату:
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Координата обновится у всех объектов, где она встречается. 

4.3.2 Перемещение объектов
Перемещение объектов целиком мышкой. 
Активируйте режим перемещения кнопкой «Вільне переміщення об'єктів»:
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Далее выделите объект (или кнопкой [image: image71.bmp] все объекты) и переместите их мышкой (курсор мышки должен быть внутри или на границе объекта):
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Перемещение по двум точкам. 
Позволяет точно сдвинуть объекты по двум точкам. Сначала выделите объекты (или кнопкой [image: image75.bmp] все объекты), потом нажмите кнопку «Переміщення об'єктів по точках»:
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Потом нажмите на карте (лучше по F3 - точная привязка к узлу) на точке №1 (откуда двигать) и №2 (куда):
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Перерасчет координат. 

Позволяет пересчитать координаты по заданным параметрам. Сначала выделите объекты, потом нажмите кнопку «Перерахування координат»:
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В параметрах надо указать смещение по Х У, поворот и точку поворота. Эти параметры можно сохранить в налаштованих. 
Важно также учесть диапазон проекции. Если опция округления до 0.00 не стоит, то диапазон будет в пределах 200 000 м. А для перерасчета из местной СК в СК63 требуется 10 000 000.  То есть файл нужно открыть с округлением до 0.00 (при этом возможно потерять точность) и сделать перерасчет.
4.3.2 Состыковка участка
Далее даются инструкции, как состыковать участок путем совмещения узла.
Чтобы показать дополнительную карту, нажмите «Відкрити додаткову карту»: 
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Новые слои отображаются внизу списка:
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Потом активируйте режим редактирования узлов:
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Чтобы состыковать узел, выделите его и протяните до нужной точки:
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Узлы разных слоев (т.е. участок, угодья, смежники) стыкуются по отдельности.

4.3.4 Проверка на накладки
Далее описывается программная проверка на пересечения, в т.ч. на икк и накладки.
Сначала откройте карту через меню «Відкрити додаткову карту»:
[image: image89.png]Araric:

2B 5

Biaxpumi goaaTkosy KapTy





Потом запустите проверку кнопкой «Пошук перетинів»:
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Укажите слой, на котором искать пересечения:
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По результатам анализа будет выдано сообщение:
· Если не найдено пересечений, то:
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· Если найдено, то, например:
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или
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Результат этот можно распечатать или сохранить в файл.

4.3.5 Авто расстановка выносов смежников
Даже при отсутствии выносов смежников, программа всё равно их расставляет, чтобы отобразить буквы, но они выглядят как простые черные черточки в произвольном направлении:
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Чтобы начать добавление выносов, активируйте режим редактирования узлов [image: image96.png]Peaarysania sysrie |||



 и поменяйте направление всем смежникам в нужные стороны (не обязательно при этом точно соблюдать длину выноса): 
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И в окончание нажмите кнопку «Додати виноси суміжників»:
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К границам смежников добавятся новые узлы в сторону выносов:

[image: image100.png]



Для контроля нажмите кнопку «Поновити надписи»[image: image101.bmp] и проверьте правильность. Должны быть расставлены все буквы и направления.

4.3.6 Порядок смежников
Смежники в файле должны располагаться по порядку, и от этого им автоматически расставляются буквы А-Б и т.д.  Проверяется правильность построения смежников по карте – как программа отображает буквы:

[image: image102.png]


 
Если смежники расположены не по порядку, то отредактировать можно в главном меню (при закрытой карте) «Порядок суміжників»:
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Названия формируются по всем полям (в скобках из поля «Дополнительно»)

[image: image105.bmp] - переместить выше

[image: image106.bmp] - переместить ниже

[image: image107.bmp] - прокрутить все против часовой стрелки

[image: image108.bmp] - прокрутить все по часовой стрелке

Для сохранения изменений нажмите «Зберегти»
Правильность проверьте в карте. При необходимости повторите редактирование.

4.3.7 Исправление объектов с «петлями»
В обменных файлах IN4 остаточное угодье (и в других случаях) создавались путем создания петли (бублика): 
[image: image109.png]



В программе предусмотрено их исправление в нормальные объекты с внешним и внутренними контурами. Корректироваться могут участки, угодья, ограничения, аренда и субаренда. 
Эта функция исправляет объекты по одному. Вы также можете воспользоваться Мастером, чтобы исправить все объекты автоматически (см. раздел 10.3 Мастер: Исправление объектов с «петлями»)

Выделите объект на карте (если не выделяется сразу, можно скрыть другие слои):
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Потом нажать на кнопку «Перетворити»:
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И дождаться сообщения о завершении.

Для угодий программа также установит новое значение периметра:

[image: image112.png]= e ]

il





В окне редактора ХМЛ нажмите «Зберегти»
В сохраненном ХМЛ разница будет видна в блоках координат:
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Проверьте нумерацию точек и их порядок. В некоторых случаях нумерация может начаться с другой точки или сделаться в обратном порядке. Для корректировки воспользуйтесь утилитами 

4.3.8 Исправление первой точки объекта
Для того, чтобы вручную задать первую точку объекта (начало нумерации) (для внешнего контура), необходимо выделить объект на карте, отобразить текущую нумерацию и запомнить номер узла, который должен стать первым:
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Далее нажать на кнопку «Задати першу точку»:
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Указать ее в окне параметров и нажать «Зберегти»:
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Результат:
[image: image117.png]31
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4.3.9 Исправление направления нумерации
Для того, чтобы вручную задать направление нумерации (на противоположное от текущего) (для внешнего контура), необходимо выделить объект на карте:

[image: image118.png]



Далее нажать на кнопку «Змінити напрямок точок»:
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Указать ее в окне параметров и нажать «Зберегти»:

Результат:

[image: image120.png]



4.3.10 Проверка баланса угодий

Проверка анализирует площади фактические (по координатам)  и из файла для угодий и участка, суммирует угодья и сравнивает с участком. 
Запускается проверка кнопкой «Перевірити баланс»:
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Как результат выдается окно:
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Если суммарная площадь угодий больше площади участка (о чем выдается сообщение), то возможно какие-то угодья выходят на границу:
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Исправление см. в разделе 4.3.11 Проверка выхода за участок
4.3.11 Проверка выхода за участок
Проверяются все угодья и ограничения, выходят ли они за границу участка или нет. 
Запускается проверка кнопкой «Перевірити, які виходять…»:

[image: image124.png]Mleperns mex:

RN - E I





Как результат выдается окно:
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Или 
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Для анализа данной ситуации из навигатора можно выделить угодье (двойным щелчком):
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Потом инструментом Увеличение приблизить проблемные места (обычно стыковка участка и угодий\ограничений без общих точек) и в режиме Редактирования узлов вручную узлы ввести внутрь участка. После желательно проверить баланс угодий, чтобы не оказалось, что корректировка изменила площади. Отмены редактирования графики в программе нет, поэтому может понадобится снова открыть файл и начать исправление заново. 
См. также раздел 4.3.1 Редактирование узлов4.3.10 Проверка баланса угодий  и 
5. Создание XML файлов из IN4
Для конвертирования файла IN4 в XML, нажмите кнопку «Імпорт IN4»:
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Нажмите на кнопку «Відкрити файл»:

[image: image129.png]



Выберите обменный файл формата IN4 и нажмите «Открыть»:
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Программа анализирует блоки и право, чтобы правильно потом создать структуру ХМЛ. Вы можете изменить эти блоки или их кол-во:
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Галочка на блоке определяет наличие  блока в конечном файле, а значения в полях (0,1…) – кол-во этих блоков. Например, для двух совладельцев, нужно поставить галочку «блок власників» и кол-во 2. 
Наличие и количество угодий, ограничений, смежников не изменяется!
Можно ввести предложенные умолчания, если их в файле нет или они ошибочные (если поле оставить пустым, программа будет брать значение из ИН4):
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После нажмите кнопку «Імпортувати»: 
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При импортировании выполняется проверка на корректность исходных данных. Обратите внимание на лог внизу экрана:
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(двойной щелчок мышкой по ошибке выделит ее в файле)
6. Проверка файла на структуру 
Проверять можно любой ХМЛ. Откройте его или сконвертируйте из IN4. Тестовая программа проверяет правильность структуры обменного файла согласно методическим рекомендациям к требованиям ХМЛ (адаптированная схема на 01.07.16).

Нажмите кнопку «Перевірити»:
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Обратите внимание на лог без ошибок:
[image: image138.png][ ovineno novnor 0





Или с ошибками:
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Язык сообщений зависит от языка ядра .NET Framework!
Двойным щелчком мышки по ошибке можно перейти к этому месту в файле и исправить значение:
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Некоторые пояснения к ошибкам:

· 'XXX' елемент недійсний - значення '' є недійсним відповідно до свого типу даних 'String' - Фактическая длина меньше значения MinLength. Поле должно быть заполнено. Если данные отсутствуют, необязательное поле можно удалить.
· 'ХХХ' елемент недійсний - значення 'УУУ' є недійсним відповідно до свого типу даних 'http://www.w3.org/2001/XMLSchema:date' - Строка "YYY" не является допустимым значением XsdDateTime. Неправильно введена дата (гггг-мм-дд) или отсутствует. Если данные отсутствуют, необязательное поле можно удалить.
· 'ХХХ' елемент недійсний - значення 'YYY' є недійсним відповідно до свого типу даних 'http://www.w3.org/2001/XMLSchema:int' - Строка "YYY" не является допустимым значением Int32. Неправильно введено число или отсутствует. Если данные отсутствуют, необязательное поле можно удалить.
· Елемент "ХХХ" має неприпустимий елемент дитини "YYY". Перелік можливих елементів очікується: "ZZZ". Удален\Отсутствует какой-то обязательный блок и\или нарушен порядок блоков. 
· Елемент "ХХХ" має неприпустимий елемент дитини "YYY". Присутствует лишний блок, например, из тех, которые были на выбор.
· 'XXX' елемент недійсний - значення 'YYY' є недійсним відповідно до свого типу даних 'ZZZ' - Сбой ограничения Enumeration. Ожидалось значение из списка.
7. Сохранение измененного файла
Нажмите на кнопку «Зберегти XML як»:
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Сохранить можно под тем же именем или под новым.

Выберите путь сохранения, и нажмите  «Сохранить»:
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8. Лицензиаты

В программе есть возможность автоматического формировании блока лицензиата, сохраненного в справочнике. Справочник открывается (при загруженном файле) в главном меню программы кнопкой «Ліцензіати»:
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Настройка справочника: 

Добавить [image: image147.bmp] - добавление новой пустой записи.

Добавить копию [image: image148.bmp] - добавление новой записи как копии выделенной.
Редактировать [image: image149.bmp] - редактирование записи.

Удалить [image: image150.bmp] - удаление записи (отмена невозможна)
Окно редактирования:
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После внесения изменений нажмите «Зберегти»

Незаполненные необязательные поля заносится в файл не будут.
Чтобы подставить лицензиата в файл, откройте справочник, выберите его в списке, и нажмите кнопку «Обрати»:
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Программа подставит лицензиата и откроет окно редактора ХМЛ. Нажмите кнопку «Зберегти» для сохранения или «Скасувати», если не хотите сохранить эти изменения:
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9. Шаблоны содержимого

Это справочник блоков ХМЛ, которые пользователь сохраняет из существующего файла и может использовать в других местах этого же файла или в других файлах. Например, это могут быть блоки арендаторов, договоров аренды, ограничений и др. 

9.1 Сохранение шаблона

Формируется справочник из окна редактора ХМЛ. Пользователь выделяет блок, которых хочет сохранить, и в контекстном меню (правая кнопка мышки) «Зберегти як шаблон»:
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Указывает его название, под которым будет легко найти в справочнике: 
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9.2 Использование шаблона

Открывается справочник в главном меню «Шаблони змісту»:
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Здесь слева отображаются шаблоны, а справа их содержимое. 
Быстро найти можно, воспользовавшись панелью поиска.

Чтобы вставить блок из шаблона, нужно открыть редактор ХМЛ и выделить блок, который нужно заменить, потом в списке шаблонов выделить шаблон (типы блоков при этом должны совпадать), а потом нажать «Вставити у ХМЛ»:
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Если блоки отличаются, то будет выдано предупреждение:
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9.3 Редактирование шаблона

Текст шаблона можно откорректировать. Для этого его надо выделить в списке и в контекстном меню выбрать «Відкрити шаблон для редагування»:
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Где в блокноте можно поменять значения полей:
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Обратите внимание, что изменять значения можно только между <>   </>,

а не сами блоки, т.к. это приведет к нарушению формата ХМЛ.

Ненужные или ошибочные шаблоны можно удалить через контекстное меню «Видалити шаблон зі списку»:
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10. Мастер
В меню Мастера содержатся функции по комплексному исправлению ХМЛ.
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10.1 Мастер: Удаление пустых блоков
Делается анализ пустых блоков (или заполненных «пустыми» значениями) и открывается окно редактора ХМЛ с дополнительными параметрами удаления.
Пустыми значениями считаются: (пусто) . -  0  -1  00000 000000 00000000 00000001 0000000000 0000000001 1900-01-01  0001-01-01  1967-08-13 000:00
Перед выполнением надо закрыть окно редактора ХМЛ. Далее нажать на кнопку:
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Дождаться сообщения:
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Далее нужно обязательно (!) просмотреть, что программа предлагает удалить:
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Галочка означает блок удалять. 
Обязательные поля, даже с пустыми значениями, функция на удаление не ставит:
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Если все внутренние необязательные блоки удаляются, то программа предлагает удалить и весь раздел:
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Для быстрого просмотра можно перемещаться с помощью кнопки «Слідуючий помічений»:
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Для завершения операции нажмите «Видалити помічені» и потом «Зберегти»:
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В этом режиме доступны все функции редактирования ХМЛ.
10.2 Мастер: Добавление блоков квалификационных сертификатов

Добавляются блоки квалификационных сертификатов для исполнителя и отв.лица.
Перед выполнением надо закрыть окно редактора ХМЛ. Далее нажать на кнопку:
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В окне ввести данные сертификатов:
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Нажать «Додати у файл».
В окне редактора ХМЛ:
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Нажать «Зберегти»
10.3 Мастер: Проверка на выход за границу участка
Функция аналогична на карте, вынесена в Мастер для быстрого доступа. Проверяются все угодья и ограничения, не выходят ли за границу участка:
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Как результат, выдается сообщение: 
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или 

[image: image176.png]Koriseprep XML

Yriaaa N1 swuno 52 mexi (5=0.366935729980469.

oK





Подробнее см. раздел 4.3.11 Проверка выхода за участок
10.4 Мастер: Исправление объектов с «петлями»
Функция аналогична на карте, вынесена в Мастер для быстрого доступа. Проверяются все объекты карты на наличие петлей и автоматически исправляются: 
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Как результат, выдается сообщение:
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Или 
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Если было обновлено значение периметра, то не забудьте нажать «Зберегти» в окне редактора ХМЛ.
Подробнее см. раздел 4.3.7 Исправление объектов с «петлями»
10.5 Мастер: Создание GUID
При необходимости создания нового  GUID-а, уникального для каждого файла, можно воспользоваться функцией «Згенерувати GUID»: 
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GUID вставляется в буфер обмена. 

Далее нужно открыть редактор ХМЛ, найти поле и вставить GUID (Ctrl+V):
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Нажать «Зберегти».
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